CENTRO FEDERAL DE EDUCAGAO TECNOLOGICA DE MINAS GERAIS

CEFET-MG DEPARTAMENTO DE ARTE, DESIGN E TECNOLOGIA
EMENTARIO
Disciplina: Artes CH Semanal: 2 horas/aula | CH Total: 80 horas/aula

Ementa: Artes Visuais, Artes Cénicas e Musica

Carater da disciplina: ( ) Tedrico (X ) Pratico

PROGRAMA DA DISCIPLINA

Disciplina: Artes CH Semanal: CH Total:
Série: 12 2 horas/aula 80 horas/aula
1 - Objetivos

Ao final da 12 série, o aluno deverd ser capaz de:

- Compreender o ensino de Arte como parte de sua formacdo humanistica,
conhecimento nao dissociado do ensino das letras e das ciéncias;

- Entender Arte como lugar da experiéncia sensivel, do estimulo aos sentidos, da
possibilidade de multiplas formas de expressdo — Artes Visuais, Artes Cénicas e
Mdusica;

- Vivenciar processos criativos na compreensdao de que criar é inerente ao fazer
humano;

- Compreender o processo criativo e os fendmenos que agem diretamente no fazer
artistico;

- Apreender Arte como disciplina transdisciplinar, articulada as outras areas do
conhecimento, bem como as técnicas e aos processos tecnoldogicos;

- Construir, expressar e comunicar-se em artes visuais, articulando a percepcao, a
imaginacao, a reflexao, observando o préprio percurso de criagao;

- Elaborar, produzir obras com registros graficos e volumétricos em suas diversas
possibilidades;

- Desenvolver uma relacdo de autoconfianca com a produgdo artistica pessoal,
relacionando com a dos outros, valorizando e respeitando a diversidade estética e
artistica.

2 — Conteudo Programatico

UNIDADE 1 - Elementos/ Linguagens da Arte
1.1. O papel da arte

1.2. O mito do dom

1.3. A beleza e o fator cultural

1.4. A transdisciplinaridade das Artes

1.5. Artes Visuais

1.6. Artes Cénicas

1.7. MUsica




UNIDADE 2 — Artes Visuais

2.1. Desenho: observacao, técnicas, perspectiva, planos, técnicas de colorir, suportes
2.2. Pintura: técnicas, materiais, suportes

2.3. Escultura: técnicas, materiais

2.4. Estudo da forma

2.5. Estudo da cor

2.6. Estilos e movimentos de Arte

2.7. Artistas

2.8. Linguagens contemporaneas em Arte

2.9. Arte e tecnologia

UNIDADE 3 — Artes Cénicas

3.1. Técnicas e consciéncia corporal, percepcdo auditiva e tatil, postura, respiracao,
voz, equilibrio, sensério-motor das leis psicofisicas que determinam mecanismos das
diferentes formas de sentir e transformar a experiéncia pessoal junto ao grupo

3.2. Aquecimento fisico e emocional

3.3. Exercicios de confianca

3.4. Jogos e exercicios de memoria e lembrancas. Roteiro de interpretacdo e criagao
de personagens

3.5. Jogos Teatrais, de cooperagao e colaboragao, sensibilizacao e integracao

3.6. Criacdo coletiva e Improvisacdo, experiéncias de palco

3.7. Encenagdo, observacgao, criatividade, imaginacao, producdo de esquete, peca de
curta duragao

3.8. Teatro e os aspectos de uma montagem cénica: Sonoplastia-Cendrio-Figurino-
Iluminagao- Divulgacao

UNIDADE 4 - Musica

4.1. Som e Siléncio

4.2. Qualidades fundamentais do som

4.3. Pentagrama, claves, notas musicais

4.4. Divisdo do tempo: Figuras Musicais, compassos
4.5. Instrumentos musicais

4.6. Estilos, formas e géneros musicais

4.7. Musica Popular e Musica Erudita

4.8. Histéria da Musica

4.9. Compositores

UNIDADE 5 - Processos Criativos das Artes

5.1. Processos criativos

5.2. Projetos transdisciplinares — Arte, multiplas linguagens, areas do conhecimento e
tecnologia

5.3. Aplicabilidade da Arte

5.4. Arte e materiais




3 — Metodologia de Ensino

Aulas expositivas, utilizando-se recursos audiovisuais. Aulas praticas em atelié, com
producao de trabalhos pelos alunos, explorando diversos materiais, técnicas e
suportes. Desenvolvimento de projetos transdisciplinares. Aulas praticas com
montagem de esquetes e encenacgdes teatrais. Avaliacdo do processo realizado no
percurso do trabalho escolar.
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